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Tecnologías utilizadas



Componentes

command-router

Identificación de 
comandos

Consulta LLM

llm-client

Estado de la escena

scene-orchestrator

Persistencia remotaCreación de escenas Ayuda

room-renderer

aframe-lounge

primitives-manager

objects-catalog

star-sky

push-to-github help-panel

error-panel

success-push-panel

error-push-panel

Lectura de teclado

text-input

Reconocimiento de 
voz

voice-input

voice-input-speechapi

voice-input-vosk

voice-input-groq



INTERFAZ

DE

USUARIO



LLM



GENERACIÓN DE ESCENAS



PERSISTENCIA EN GITHUB

GUARDA ESTE ESCENARIO



RESULTADO

QUIERO UN LAGO CON UN 
BARCO VELERO RODEADO DE 
ARBOLES



Desarrollo del proyecto



Sprint 1 Sprint 2 Sprint 3 Sprint 4 Sprint 5

Desarrollo del proyecto

Exploración 
tecnológica

Integración de IA 
generativa

Automatización del 
flujo

Arquitectura y 
escenas 3D

VR y documentación

Aprendizaje

Primeras escenas VR

Web Speech API

LLM mediante 
Openrouter

Lenguaje natural  
YAML

Whisper

Voz -> LLM -> YAML

Despliegue 
automático con 
GitHub Actions

Vosk

JavaScript

Componentes A-Frame

Escenas 3D

Meta Quest

Optimización XR

Memoria

4 semanas 3 semanas 3 semanas 4 semanas 4+5 semanas

35 horas 25 horas 30 horas 25 horas 30+40 horas



Experimentación

SUJETO 1

PUSH-TO-TALK

VOSK

5 TAREAS GUIADAS

USO LIBRE

SUJETO 2 SUJETO 3 SUJETO 4 SUJETO 5

PERFIL TÉCNICO

EXPERIENCIA VR

USO DISPOSITIVOS 
DIGITALES



Experimentación

84% de precisión media 4,0/5 de satisfacción global Tiempo medio: 10,5 s



Conclusiones 
y trabajos 
futuros

La voz es una interfaz viable para la creación de 
entornos XR

Los LLM perniten transformar lenguaje natural en 
escenas estructuradas

La arquitectura basada en componentes facilita la 
escalabilidad

La integración de IA y XR abre nuevas formas de 
interacción

Agentes inteligentes dentro de la escena

Interacción multimodal (voz, manos, mirada y 
gestos)

Generación automática de modelos 3D realistas

Entornos colaborativos multiusuario

La combinación de Inteligencia Artificial Generativa y 
Realidad Extendida abre nuevas formas de crear 
experiencias inmersivas mediante lenguaje natural, 
acercando el desarrollo de entornos 3D a cualquier 
usuario
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